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Sobre:

Rui Madeira é um designer computacional independente que cria e desenvolve ambientes interactivos únicos e lúdicos. Os seus trabalhos nascem da intersecção de diferentes disciplinas incluindo ilustração, animação e design de interacção. Ao usar linguagens de programação como alicerce para o seu trabalho constroi sistemas específicos e adaptáveis que fogem das limitações das ferramentas tradicionais. Isto permite a criação de instalações surpreendentes e inovadoras onde visuais ilustrativos interagem com meios que variam desde interfaces fisicos a sistemas de visão por computador.

Participou em diversos projectos tanto a solo como colaborativos incluindo performances e concertos interactivos, visualizações generativas em tempo real e instalações interactivas. Já realizou trabalhos para London College of Fashion, Centro Cultural de Belém, Pavilhão do Conhecimento, Fundação Portuguesa das Comunicações, Moda Lisboa, Camara Municipal de Almada, Companhia Nacional de Bailado, Monstra: Festival de Animação, entre outros. As suas colaborações incluem Rui Horta, Micro Audio Waves, André Gonçalves, NearInteraction, Guilherme Martins e O Cubo.

Solo:

Artista convidado no Workshop ArtLab

Concepção e desenvolvimento de conteúdo interactivo para projecção holográfica

Outubro de 2009

Copenhaga, Dinamarca

Criaturas – Instalação Interactiva

Conceito e desenvolvimento

Para Câmara Municipal de Almada

De Junho a Julho de 2009 na exposição Almada Terra Pensada Terra Amada

Almada, Portugal

Parque – Instalação Interactiva

Conceito e desenvolvimento

Para Câmara Municipal de Almada

Desde Junho 2009 no Parque da Paz (permanente)

Almada, Portugal

Sound Reactive Boids in a Flowsphere – Visualizador de Audio

Deenvolvimento de um visualizador de som para Vjing.

Para Vuzak Media

Outuro de 2008

Noruega

Illustrações – Ilustração

Exposiçao de ilustração

Para X-Pressa, Festival de Arte

Julho de 2007

Esmoriz

Colaborações:

Visuais Interactivos para Moda Lisboa – Visuais Interactivos

Design e desenvolvimento

Para Moda Lisboa 2009

Com NearInteraction

Novembro 2009

Cascais, Portugal

TalkShow – Performance multimédia

Programação multimédia, desenvolvimento e designer de interface de uma solução de software para mostrar e controlar o conteúdo visual da performance.

Para Centro Cultural de Belém

Com Rui Horta

Lisboa, Portugal

Cascata de Cores – Instalação Interactiva

Programação e desenvolvimento

Para Pavilhão do Conhecimento

Com O Cubo: Poduções Criativas

Desde Julho 2009 (permanente)

Lisboa, Portugal

London College of Fashion Graduate Exhibition 2009 – Exposição de finalistas

Programação e desenvolvimento de interface para mesas multitouch

Para London College of Fashion

Com NearInteraction

Junho de 2009

Londres, England

Tangible Multitouch Connectivity – Instalação interactiva

Programação, desenvolvimento e design de aplicação para parede multitouch

Para Fundação Portuguesa das Comunicações

Com NearInteraction

Desde Maio 2009 (permanente)

Lisboa, Portugal

NearInteraction at Moda Lisboa 2009 – Instalação interactiva

Programação e desenvolvimento de interface para mesa multitouch

Para Moda Lisboa 2009

Com NearInteraction

Março de 2009

Cascais, Portugal

Zoetrope – Concerto/Performance Multimédia

Programação Multimédia, desenvolvimento de solução multimédia, criação de video generativo e visuais interactivos.

Para LadoB produções

Com Rui Horta e Micro Audio Waves

Em tournée desde Janeiro 2009

Montemor-o-novo e Lisboa, Portugal; Moscovo, Russia; Gijón, Espanha

Come Together – Performance Multimédia

Programação Multimédia, desenvolvimento de solução multimédia, criação de video generativo.

Para Companhia Nacional de Bailado.

Com Rui Horta

Outubro de 2008

Lisboa

The Body – Performance Interactiva

Desenvolvimento e criação de visuais interactivos.

Para 33º Coloquio da Qualidade

Com Ri Horta

Novembro de 2008

Évora

Profissional

NearInteraction

Interaction Developer

De Fevereiro a Agosto de 2009

Lisboa

O2 Audio Visuals

Programador de ActionScript 3

De Abril a Junho de 2008

Lisboa

Greenwich Booktime

Assistente de vendas

De Julho a Outubro de 2008

Londres

Cativar a Cores

Estágio, criação de contéudo multimédia para CD-Rom interactivo

De Fevereiro a Março de 2007

Lisboa

Formador:

Workshop OpenFrameworks 

Associação Cultural Elemento Indesejado

23 e 24 Janeiro 2009

14 horas.

Apresentações:

Sapo CodeBits

Apresentação sobre OpenFrameworks como plataforma de computação criativa

Dezembro 2009

Lisboa, Portugal

Encontros Adobe User Group


Apresentação da instalação interactiva Parque

Novembro 2009

Lisboa, Portugal

Instituto de Sistema e Robótica, Istituto Superior Técnico


Apresentação de trabalhos seleccionados.

Setembro 2009

Lisboa, Portugal

Restart – Escola de Tecnologia e Criatividade

Apresentação de trabalhos seleccionados para a aula de Ambientes Interactivos

Junho 2009

Lisboa, Portugal

Educação:

Workshop de Data Visualization & Processing 

CADA, com Karsten Schmidt. 2009

21 horas.

iPhone Insider – Desenvolvimento de Aplicações para IPhone

CADA, com James Eberhardt .2009

21 horas.

Formação de Formadores (CAP)

NHK Escola de Formação Profissional. 2009

190 horas.

Artes Digitais e New Media

Restart Escola de Criatividade e Novos Media. 2008

250 horas.

Workshop de SuperCollider 3 

Miso Music Portugal com André Bartetzki. 2008

20 horas.

Som e Imagem

Escola Superior de Artes e Design das Caldas da Rainha. 2007

Licenciatura de 4 anos.

Ilustração Tradicional

Centro de Juventude das Caldas da Rainha. 2006

220 horas

Workshop de Cinema Documentário

Escola Superior de Artes e Design das Caldas da Rainha. 2005

48 horas.

Certificado em Inglês Avançado (CAE)

Cambridge Language School, Almada. 2001

8 anos

